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T A R E A  1

Ejercicio Figma: Pantalla de Login

Objetivo

Recrear en Figma la pantalla de inicio de sesión de la app AirSense, siguiendo la estructura 
visual y aplicando buenas prácticas de capas, agrupaciones y uso de iconos.

Figura 1. Captura de la pantalla de login de AirSense.

Paso 1: Crear el frame principal

1. En Figma, pulsa F (Frame) y selecciona un Frame de escritorio → Desktop (1440×1024).

2. Cámbiale el color de fondo a un azul claro (#CFE2F9 parecido al de la captura).

Paso 2: Fondo con formas onduladas

1. Dibuja un rectángulo blanco (R) que ocupe la mayor parte del centro (≈ 600×700 px).

→ Este será el contenedor del login.

2. Para las formas onduladas superior e inferior:

– Usa la herramienta pluma (P) y dibuja una curva con picos redondeados.

– Ciérrala formando un rectángulo para cubrir el área superior/inferior.

– Rellénala con un azul un poco más fuerte (#8DADE1 aprox).

3. Duplica la forma ondulada y colócala arriba y abajo.

C O N S E J O    Selecciona ambas y usa Ctrl+G para agruparlas → “Ondas”.
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Paso 3: Logo

1. Importa o escribe el texto AirSense usando tipografía sans serif (ej. Inter Bold o Poppins).

2. Añade el símbolo λ (lambda) a la izquierda, usando otra fuente o insertándolo como texto.

3. Agrupa todo (Ctrl+G) → nómbralo Logo.

Paso 4: Campos de texto

Cada input está formado por:

• Rectángulo con bordes redondeados (R, radio = 6 px, borde gris claro #D3D3D3, fondo blanco).

• Texto placeholder: “Example@gmail.com” y “**********” (font 14 px, gris #A0A0A0).

• Etiqueta encima: “Correo Electrónico” y “Contraseña” (font semibold 14 px, negro).

• Icono a la derecha:

– 👤 Usuario → ve a PlugIns y widgets > Iconify plugin o directamente desde Material Symbols 
(Bájatelo como SVG y arrástralo a tu frame).

– 🔒 Candado → mismo método.

N O T A    Una vez tengas uno, Duplica (Ctrl+D) y cambia solo la etiqueta/texto para crear el segundo 
campo.

Agrupa cada campo (Ctrl+G) → nómbralo Input Correo y Input Contraseña.

Paso 5: Botón “Iniciar sesión”

1. Dibuja un rectángulo (anchura ≈ 340 px, altura 44 px).

2. Relleno: azul oscuro #1E3D6B, esquinas redondeadas 6 px.

3. Texto centrado: “Iniciar sesión” (font bold 16 px, color blanco).

4. Agrupa rectángulo + texto → nómbralo Botón Login.

Paso 6: Texto inferior

1. Escribe “¿No tienes una cuenta?” (gris oscuro #333).

2. A su lado, escribe “Regístrate” en azul oscuro #1E3D6B.

3. Selecciona ambos textos y aligéralos en horizontal (Shift+A → Auto Layout si quieres que sea más 
flexible).

4. Nómbralo Texto Registro.
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Paso 7: Organización y agrupación

En la barra de capas, organiza así:

Frame Desktop
  Ondas (agrupado)└──

  Contenedor Login (rectángulo blanco)└──

       Logo├──

       Input Correo├──

       Input Contraseña├──

       Botón Login├──

       Texto Registro└──

Tips y ayudas

• Auto Layout (Shift+A): Úsalo en el contenedor de inputs + botón para mantener espaciado 
uniforme.

• Plugins recomendados:

– Iconify → buscar 👤 (User) y 🔒 (Lock).

– Unsplash (si necesitas imágenes de fondo).

• Atajos útiles:

– Ctrl+D → duplicar.

– Ctrl+Shift+G → desagrupar.

– Ctrl+Alt+K → crear componente (ideal para inputs repetidos).
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