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RESULTADOS DE APRENDIZAJE

1. Selecciona las arquitecturas y tecnologías de programación sobre clientes Web, 
identificando y analizando las capacidades y características de cada una.

2. Escribe sentencias simples, aplicando la sintaxis del lenguaje y verificando su ejecución 
sobre navegadores Web.

3. Escribe código, identificando y aplicando las funcionalidades aportadas por los objetos 
predefinidos del lenguaje.

4. Programa código para clientes Web analizando y utilizando estructuras definidas por el 
usuario.

5. Desarrolla aplicaciones Web interactivas integrando mecanismos de manejo de eventos.
6. Desarrolla aplicaciones Web analizando y aplicando las características del modelo de 

objetos del documento.
7. Desarrolla aplicaciones Web dinámicas, reconociendo y aplicando mecanismos de 

comunicación asíncrona entre cliente y servidor.





1.0 Estáticas, casi sin interacción con el usuario
2.0 Las webs interaccionan con el usuario (parecen aplicaciones de escritorio, en 
parte a JS (Ajax, la gente lo flipa con Google Maps y desempolvan sus libros de JS) 
los datos suelen estar centralizados en uno o varios servidores
3.0 Datos descentralizados, aparecen tecnologías como los Blockchains, IA…





roadmap.sh (frontend)
Se va a ver seguro. Prioritario
Se va a usar y explicar.
Me gustaría usarlo y explicarlo pero 
condicionado al tiempo.



5 prioridades a la hora de escribir código (el orden influye)

1.- Claridad (no vale de nada un código que otra persona no puede entender, 
tiene que ser SIMPLE) Sino antes o después acabará en la basura.

2.- Corrección (tiene que hacer lo que tiene que hacer, en todos los casos y sin 
fallos) Es necesario escribir TEST.  Los test te hacen mejor programador.

3.- Eficiencia (una vez cumplido lo anterior debemos intentar que sea rápido, use 
poca memoria…) no se debe diseñar pensando en la eficiencia.

4.- Flexibilidad (se pueda escalar, adaptar a nuevos problemas…)

5.- Seguridad (Cada vez es más importante. Estudiar Top 10 OWASP) El 
problema de la seguridad para el desarrollador es que el hacker solo tiene que 
encontrar un fallo de seguridad y el desarrollador tiene que taparlos todos, así 
que suerte :)


